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 ٦٧٠

 

 :مةالمقد

ة     يعد موضوع الإبداع من الموضوعات التي       شغلت الإنسان منذ وقت مبكر؛ لما له من أهمي

يناريوهات       ول والس عا الحل تقبل واض رف المس ن يستش و م دع ه رية، فالمب اة البش ي حي قصوى ف

ا، وهو من ينظر             ول له اد حل ى إيج الطموحة حياله، وهو من يفكر في تحديات الحاضر ويعمل عل

 .رقللماضي بعين ثاقبة لتأطير تلك الجهود وتوظيفها لغد مش

دو ظاهرة       وفي القرن الواحد والعشرين وما يبدو عليه العالم من ثورة علمية وتقانية هائلة تب

ذ        ة من ا المختلف ر مراحله انية عب ارة الإنس ور الحض ي لتط اج طبيع اة، آنت احي الحي ع من ي جمي ف

ة       ارات المتعاقب ك الحض ان تل ارزاً إب داع دوراً ب ب الإب ى الآن، إذ لع ة وحت ان العصور البدائي فك

 .الدعامة التي يقف عليها الإنسان في مواجهة الطبيعة

م في                         وة الأم اة؛ فق داع نفسه آضرورة من ضرورات الحي وفي العصر الراهن فرض الإب

ى التفاعل مع                 ادرة عل ة، ق القرن الواحد والعشرين أصبحت تقاس بما لديها من عقول مبدعة وفاعل

ا؛ إذ أنّ  ة وتطويره ات المتقدم ة والتقان ا   المعرف رعة مواآبته ب س انية يتطل ة الإنس ارع المعرف  تس

للإفادة منها والمساهمة في تطويرها؛ وهذا لا يتأتى إلا من خلال ثروة بشرية على درجة عالية من          

 .الإبداع

ك        وفير تل ة؛ سعيا لت ة عاجل ورة مجتمعي ة ـ ث ا ـ آمجتمعات عربي ذا التحدي يتطلب من وه

دها؛ إذ         الثروة المبدعة بأسرع وقت ممكن، وبأ      ا وتوق على مستوى من الجودة، وتهيئة سبل ديمومته

ة، فالإنسان                    دم ورفع ه من تق ا نصبوا إلي الم ويحقق م م الع ين أم زاً ب ا متمي ا موقع أنّ ذلك سيوفر لن

 .المبدع هو عماد التنمية وأساس الرقي من الأجدى استثماره وعدم تبديده وإهماله

ادة النظر في              والدول المتقدمة تنبهت لتلك الحقيقة من      ى إع ذ مدة ليست بالقصيرة، ودأبت عل

درات         ة ق ى تنمي ي انصبت عل ات الت وث والدراس ن البح ر م رت الكثي ة، وأج ا التربوي منظوماته

ا                دراتهم ودفعه الطلاب بشكل عام والموهوبين والمبدعين بشكل خاص؛ لإظهار طاقاتهم وتطوير ق

 .رق الإبداعإلى أقصى مدى ممكن؛ بغية أنّ تتجلى النتاجات ويش
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 :لمحة تاريخية حول تنميته التفكير الإبداعي

لقد نشط الباحثون في القرن الماضي بتناول موضوع الإبداع؛ لتحديد معالمه والعوامل التي              

ات، أو                        وم، أو المكون ه ومدارسه، فبحث من حيث المفه دان وازدادت مباحث تسهم فيه، فتوسع المي

ة الأسا     م            النظريات والقدرات العقلي ه ومحكات الحك داعي ذات اج الإب داعي، أو الإنت اج الإب سية للإنت

ه، أو         ي تعيق ات الت ها، أو المعوق داع نفس ة الإب ل وعملي ه، أو مراح ي تقيس اييس الت ه، أو المق علي

السمات الشخصية للأفراد المبدعين، أو السياق الاجتماعي والتنشئة الأسرية والضغوط الاجتماعية            

د،   : في (ع والمجتمع، أو سبل التدريب عليه وتنميته  المتبادلة بين المبد   د الحمي ؛ السرور،  ١٩٩٠عب

 ).هـ١٤٢٣؛ جروان، ٢٠٠٢

داع وتطويره،                    ة الإب ى تنمي ة تهدف إل ويحاول البعض أن يؤرخ لبداية تطوير برامج تدريبي

ام          Crawfordمنذ ثلاثينيات القرن الماضي، وخصوصا جهود آروفورد         ام في ع دما ق  ١٩٣١ عن

ان            بمحا ان لمالتزم ا آ ة، آم دة الأميرآي ات المتح ي الولاي داع ف ة الإب امج لتنمي وير برن ة لتط ول

Maltzman  بورن د أوس ى ي ا عل ان أبرزه ي آ ود الت تمرت الجه ة، واس ك الحقب ي تل ر ف  دور آبي

Osborn ذهني ا يعرف بالعصف ال ق م ارنس Brain Storming حيث طب ذي Parnes، وب  ال

ن الدراسات د م ك  أجرى العدي يس ذل ذهني، ل ة العصف ال ي لعملي ار النظري والتطبيق دم الإط  وق

دع للمشكلات      Creative Problemفحسب بل أسس لما جاء بعده من جهود؛ آنموذج الحل المب

Solving الذي نسب إلى ترفنجر Traffinger         ايلور ان لت ا آ د، آم ا بع احثين فيم ره من الب   وغي

Taylor      ة الإ داع الكثير من الجهد في تنمي ود عدد من           . ب ك الجه د سبق آل تل ة الأمر فق وفي حقيق

س        ة روي ا محاول ان أبرزه ر آ رن الماضي أو أآث ة الق ذ بداي ت من ي آان ة الت اولات الخجول المح

Royce  ون ة سلوس ي Slosson، ومحاول رهمDowney وداون ة  .  وغي ام بتنمي زال الاهتم ولا ي

ل عل         غ دلي وم وأبل داع وتطويره مستمرا حتى الي و    الإب ود ديبون ك جه ره من   de Bonoى ذل  وغي

؛ السرور، ٢٠٠٢هـ؛ جروان، ١٤٢٣؛ جروان،  ١٩٩٩سويف،  : في(الباحثين والمهتمين المستمرة    

٢٠٠٢.( 

تينيات            إلا أن بعض الباحثين يؤآد أنّ بداية التعاطي الفعلي مع موضوع الإبداع آانت في س

ة   Piersصر الإبداع، ونشر بيرز عناMackinonالقرن الماضي تقريبا عندما قدم ماآينون    وجه
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ا                   ار، آم نظره المتمثلة في أنّ الإبداع تجسيد لقدرة الفرد على الإنتاج الذي يتصف بالأصالة والابتك

 Guilford  السياق العام لعملية الإبداع وحدد خطواتها، وقدم جيلفورد           Torranceوصف تورانس 

ذ       ارات ال ى اختب ادات إل ه الانتق اص ووج ه الخ داع    نموذج اس الإب بتها لقي دم مناس ي (آاء وع : ف

 ).١٩٩٢صبحي،

ا الدراسات             ة أثبتته ة علمي ى حقيق ا أن نخلص إل دان يمكنن ذا المي ة له وأيا آانت البداية الفعلي

د                        يس ولي دان ل ذا المي ى أن ه ا نخلص إل والأبحاث العلمية وهي إمكانية تنمية الإبداع وتطويره، آم

بعض،        ر من                      اليوم والليلة آما يعتقد ال ه الكثي اريخي أسهم في تطويره وبلورت د أممي ت ل هو جه ب

 .الباحثين والدارسين حتى أصبح واضحا جليا للعيان

ولا شك في أن تلك الحقائق جعلت الكثير من المجتمعات والدول النامية في مشارق الأرض               

ا، لتضمن و                دى أبنائه ه ل اً        ومغاربها تبذل جهوداً حثيثة بغية تحفيز الإبداع وتنميت د حين موقع و بع ل

ي     ود ه ك الجه ي تل ات ف يلة المجتمع ار، ووس ي والازده ا الرق ق له الم ويتحق ين دول الع زاً ب متمي

ا يعمق    ذا م ة، وه واد تعليمي ن م ه م ا تقدم و م أن ه ذا الش ي ه ة ف يلة التربي ة، ووس ة التربوي العملي

د      التحدي على منظوماتنا التربوية العربية بشكل خاص؛ إذ يجب أنّ تواآب             ة المتزاي تسارع المعرف

 .من جهة، وتحفز على التفكير والإبداع من جهة أخرى

ا          ا؛ مم ة رعايته داع وحتمي ة والإب ة الموهوب ة لأهمي د تنبهت المجتمعات العربي ا فق ومن هن

التفكير                   ة، ف ا المرتقب دة، وتجري دراسات طموحة؛ لتحقيق غاياته ات متزاي جعلها تخصص إمكاني

راً عل يس حك داعي ل ات  الاب ر من طلاب المجتمع تطيع آثي ل يس ين؛ ب ة، أو زمن مع ة معين ى ثقاف

 .العربية أنّ يقوموا بأعمال إبداعية ويفكروا بطريقة إبداعية إذا ما أتيحت لهم ظروف وفرص ذلك

 

 :أهمية تنميته التفكير الإبداعي

ل    ذ سنوات خلت بدراس       ) Eberle. B  ،1997(يشير بوب إبيري احثين من ام الب ى اهتم ة إل

ى أن     ا إل ي معظمه ير ف ائج تش ن نت اتهم م ه دراس ا توصلت إلي ال، وم دى الأطف ال ل داع والخي الإب

ال، ولكن                 دى الأطف التعبير الإبداعي وحب الاستطلاع والخيال هي سلوآيات تكون بشكل طبيعي ل

وع من السلوك،             ذا الن ز في ه  يكتشف الأطفال في فترة مبكرة من الحياة وجود عدد قليل من التعزي
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يهم                    ار عل ى الضغوط التي يفرضها الكب ود إل ك يع داعي والسبب في ذل مما يكبح لديهم التعبير الإب

 .وحرصهم على دفعهم إلى العالم الحقيقي بسرعة

ى  )  ,Glenn 1997(ومن جانب آخر يشير جلين  بأنّ المنظومات التربوية بشكل عام، وعل

مية تعزيز الإبداع وتحفيزه لدى الطلاب؛ إلا  الرغم من نتائج البحوث والدراسات التي تؤآد على أه 

ك      ى ذل ة لا تساعد عل تيرنبرج   . أنها في الحقيق رى س ذا الصدد أن    ) (Sternberg, 1985وي في ه

المعارف مهمة للطلاب ولكنها غالباً ما تصبح قديمة، أما مهارات التفكير فتبقى دائماً جديدة وتمكننا               

ة أو استدلالها            من معالجة المعلومات مهما آان نوعها، ف       مهارات التفكير تمكننا من اآتساب المعرف

 ). ٢٠٠٢جروان، : في(بغض النظر عن الزمان والمكان أو نوع المعرفة 

ى      )  ,١٩٩٦Flack(ويرى فلاسك  درة عل داع والق اه نحو الإب وجوب تشجيع الطلاب للاتج

ا                  ال الخي ا إعم ئلة التي تتطلب إجاباته ة         العمل، ويتحقق ذلك من خلال الأس ى أهمي د عل ا يؤآ ل، آم

 ,٢٠٠١Kaufmann(وفي هذا الصدد يرى آوفمان . التعزيز لتشجيع الخيال والإبداع عند الأطفال

وا               )  أنّ تنمية الإبداع والتدريب عليه تكون فعالة عندما يشعر الأطفال بالأمن والاطمئنان، لكي يعلم

 .أنّ بإمكانهم إطلاق العنان لخيالهم وطرح أفكارهم في جو آمن

ى    ) Eberle. B  ،1996(ويرى بوب إبيريل  ال وتشجيعهم عل أنه عادة ما يتم تعزيز الأطف

ة المكتسبة    )ج(.  تذآر ما يعرفونه   )ب(.  تعلم ما تم تحديده مسبقا     )أ( ى المعرف ويجب  .  المحافظة عل

ة أساسية لنمو ال           ى استدعائها وظيف درة عل ية، والق ة الأساس رد  التأآيد هنا على أن اآتساب المعرف ف

ده إذا        . ولا يجب التقليل من أهميتها  ذي يجب أن نتوقف عن ان ال ذا هو المك ولكن في الحقيقة ليس ه

آان لا بد من تنمية قدرات الأطفال إلى أعلى مستوى ممكن، إذ يجب تشجيعهم وإعطائهم الفرصة                   

ا هو معروف       ) ب.  (استكشاف ما هو غير محدد وغير معروف      ) أ(إلى   ة م داع   ) ج. (مراجع ا  إب م

 .هو ممكن

داع،                       ة الإب ر وتنمي يم التفكي ا من تعل ويحاول بعض الباحثين أن يقدم الفوائد التي يمكن جنيه

ك، ومن ضمنها                 دء العمل المجتمعي نحو ذل داع، وتحسين مستوى        : تعد مبرراً قويا لب تطوير الإب

ع مستوى الاتجا             ة    وفعالية التفكير، وارتفاع مستوى الإنجاز، ورفع مفهوم الذات، ورف هات الإيجابي

يم                     ى تطوير استراتيجيات التعل ة، بالإضافة إل ة التعلمي ة التعليمي لدى الطلاب والمعلمين نحو العملي

 ).٢٠٠٢السرور، : في(لدى المعلمين عند تدريس المنهاج العادي 
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زي   ة العن ي دراس ة     ) ١٩٩٤(وف ي المنطق ة ف ا التربوي ه منظوماتن ا تقدم ى أن م توصل إل

كله ا ة وبش ة   الخليجي ب القصور الفني ن جوان دد م م بع داع، ويتس ر والإب ي التفكي اعد ف الي لا يس لح

 .والعلمية

زود الطلاب                       رامج التي ت ة الب وي العربي نلاحظ قل ع الترب ومن خلال الرصد المتأني للواق

ق                ذا المنطل ديهم، ومن ه زه ل داعي وتحف ر الإب باستراتيجيات وأدوات وطرق يمكن أن تنمي التفكي

ة                      وإيماناً من  ديم ورق ؤتمر بتق ذا الم ا المساهمة خلال ه ه؛ أردن داع وتنميت ا بأهمية التدريب على الإب

رامج التي    SCAMPERعمل حول تنمية التفكير الإبداعي باستخدام برنامج سكامبر    وهو أحد الب

ة جرت          ره في دراسة تجريبي برزت مؤخراً في الولايات المتحدة الأميرآية، بعد أن قمنا بتقصي أث

ام الدارسي           في م  اني من الع ة خلال الفصل الدراسي الث ة المكرم ة مك ـ ـ   ١٤٢٦نطق ـ،  ١٤٢٧ه ه

ى         ة، وتسعى إل ة العربي ى البيئ آأول دراسة عربية ـ في حدود علمنا ـ تهدف تطوير هذا البرنامج إل

ه وم      ن التحقق من مدى فاعليته؛ لكي يكون في متناول المعلمين وأولياء الأمور والباحثين للإفادة من

 .تطبيقاته المختلفة مستقبلا

 

 :SCAMPERبرنامج سكامبر 

 : SCAMPERأولا، لمحة تاريخية عن برنامج سكامبر 

ل أن نستطرد في الحديث عن                        امج، قب ذا البرن في البداية يجب أن نشير إلى وصف مختصر له

امج سكامبر            امج إجرائي يساعد         SCAMPERمراحل تطويره، إذ يمكن أن يوصف برن ه برن  بأن

ى                    ع ر التباعدي، ويشتمل عل ال، باستخدام أسلوب التفكي لى تنمية التفكير الإبداعي عن طريق الخي

ديمها،                        ة تق ا وتشترك في طريق ة، تختلف في محتوياته مجموعة من الألعاب وعددها عشرون لعب

دة            وهذا البرنامج مستخدم على نطاق واسع في عدد من المدارس وقد ثبتت فعاليته في دراسات عدي

 )Gladding & Henderson, Glenn, 1997; Westberg, 1996 2000. (يت عليهأجر

ل      إن بوب إبيري امج ف امج يشير    ) Eberle. B  ،1996(أما مراحل تطوير هذا البرن د البرن مع

 :في دليل البرنامج إلى أبرز محطات تطويره وهي آالتالي
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رح ألكس أوسبورن       .١ ة اقت ة تو ) ١٩٦٣(Alex Osborn في البداي ار  قائم د الأفك  Spurringلي

Checklist       ة سكامبر ى آلم ا الأول   وهي تلك الكلمات أو الجمل المفتاحية التي تشكل حروفه

SCAMPER؛ لكي تكون استراتيجية مساعدة أثناء جلسات العصف الذهني. 

ام  Richard de Milleثم قدم رتشارد دي ميلي  .٢ ى      ) ١٩٦٧( في ع وان ضع أمك عل ا بعن آتاب

 .لكتاب يهدف إلى تنمية الخيال لدى الناشئةالسقف، وهذا ا

ام   .٣ امز    ) ١٩٧٠(بعد فترة من الزمن وخصوصا في الع دم فرانك ويلي  Frank E. Williamsق

ز                ى تحفي وزملاؤه أثناء عمله آمدير لمشروع المدارس الوطنية مجموعة من الأساليب هدفت إل

ك الأس            دين أساسيين         التعبير الإبداعي عند الأطفال، وباختصار فقد آانت تل ى بع تند عل اليب تس

الي  ا آالت ة   : وهم ات المعرفي ماه بالعملي ا أس ى     : (م ل إل ة، والمي ة، والطلاق الة، والمرون الأص

حب الاستطلاع، والاستعداد للتعامل     : (، وما أسماه بالعمليات العاطفية أو الوجدانية      )التفصيلات

 ).مع المخاطر، وتفضيل التعقيد، والحدس

ام بوب إب    .٤ را ق ل  وأخي ا مع بعضها         Bob Eberleيري ابقة ودمجه رات الس ك الخب  بمزج آل تل

كامبر    امج س اء برن ي بن بعض ف بورن  SCAMPERال ود أوس ي جه ة ف ، Osborn، والمتمثل

ي، وأضافها                 وخصوصا قائمة توليد الأفكار حيث قام بتعريف آل آلمة منها بشكل دقيق وإجرائ

، SCAMPERذج أسماه أنموذج سكامبر        بحيث أصبح لديه نمو    Williamsلأساليب ويليامز   

 deوهو عبارة عن مكعب ثلاثي الأبعاد، آما قام بصياغة ألعاب وأنشطة وفق أسلوب دي ميلي 

Mille  ي ا يل ه م ون لدي ذلك يك داعي، وب ال الإب ة الخي ي تنمي لوب : ( ف ي، والأس وذج العلم النم

طة  ي، والأنش و  )العمل ه وه دار ل در أول إص كامبر :، وأص ى  ، وSCAMPER س وي عل يحت

وي  SCAMPER ONعشر ألعاب، ثم أصدر بعد ذلك إصدار آخر وهو سكامبر أون   ،  ويحت

 .الأخير على عشر ألعاب أيضا

 

 :SCAMPERثانيا، فلسفة برنامج سكامبر 

ه أن فلسفته                  يمكن أن نستخلص من خلال قراءة دليل البرنامج والأدب التربوي المتعلق ب

 :لى المرتكزات التاليةهذا البرنامج ترتكز في مضمونها ع
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ة بواسطة                     )أ ال بأسلوب المرح واللعب، وإجراء معالجات ذهني ى الخي ة  " التدريب عل قائم

ذي  " Spurring Checklistتوليد الأفكار  على تلك الخيالات يسهم في تنمية الخيال الإبداعي، وال

 .يسهم بدوره في تنمية وتعزيز الإبداع

يم )ب ي تعل ان ف ان رئيس ك اتجاه ه  هنال ه ومبررات ا منطلقات ل منهم ر، ولك اه .  التفكي فالاتج

اهج                 ر بشكل مستقل عن المن يم التفكي الأول يرى أهمية تقديم البرامج والأنشطة التي تهدف إلى تعل

ا  ة، أم ادة أخرى في المدرس ل أي م ه مث درس مثل ردا ي ا منف ة، بحيث تكون منهج ية العادي الدراس

دي      ة تق واه        الاتجاه الثاني فإنه يرى أهمي ادي وضمن محت نهج الدراسي الع ك الأنشطة داخل الم . م تل

 . يتبنى الاتجاه الأولSCAMPERوفي هذا الصدد يمكننا القول بأن برنامج سكامبر 

ه                )ج ه ومبررات ا منطلقات ر، ولكل منهم يم التفكي الرأي الأول  .  هنالك رأيان شهيران في تعل ف

ارات بشكل مبا           دريب            يؤآد على أن يتم التدريب على المه راد الت ارة الم راز المه شر، من خلال إب

وى                ارة ضمن محت تم دمج المه رى أن ي ه ي اني فإن رأي الث ا ال ا، أم ا به ه واعي عليها للمتدرب وجعل

د وضعها                       ر مباشر بع ا بشكل غي معين من دون إبرازها أو الإعلان عنها، بحيث يتم التدريب عليه

ول إ         . في سياقات مختلفة   ذا الصدد يمكن الق امج سكامبر    وفي ه رأي   SCAMPERن برن  يتبنى ال

 .الثاني أثناء تقديم الألعاب والأنشطة خلال اللقاءات التدريبية

ة   SCAMPER هنالك عدة طرق لتعليم التفكير، وتنمية الإبداع ويتبنى برنامج سكامبر)د   الطريق

 :التالية

 :إجراءات ما قبل التدريب على البرنامج -١

 . للبرنامج وذلك بقراءة محتوى البرنامج وألعابه بشكل عميقيجب أن يكون المدرب متقنا •

 .يجب أن يكون مكان عقد اللقاءات التدريبية ملائما ومريحا للمدرب والمتدربين على حد سواء •

ط       • ه ويبس داع وأهميت ول الإب رض مختصر ح دريبي بع اء ت ي أول لق درب ف وم الم ن أن يق يمك

تعر م يس ه، ث اهيم الخاصة ب كامبر المصطلحات والمف ار س د الأفك ة تولي ض وبشكل سريع قائم

SCAMPER. 

يجب التأآد من إتقان جميع المتدربين لتعليمات البرنامج بعد شرحها لهم، ومن ثم القيام بممارسة                •

 .أحد الألعاب التدريبية
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 :إجراءات التدريب على البرنامج -٢

 .و مدخلا لهايقوم المدرب بتقديم عنوان اللعبة، ومن ثم يعرض استهلالا قصيرا أ •

ديم    • درب بتق وم الم اعدة   (يق ة والأدوات المس ائل التعليمي ض الوس مات  ) بع ور أو المجس آالص

 . بحسب اللعبة المراد لعبها مع المتدربين

ول                 • م يق يقوم المدرب بسؤال المتدربين عن وجود أي تساؤلات لديهم وذلك للإجابة عليها، ومن ث

 ".ثم يذآر أسم اللعبة: ؟والآن، ما رأيكم أن نلعب لعبة: " المدرب

 .التذآير بتعليمات البرنامج قبل بدء اللعبة، أو استئناف أي جزء منها متى دعت الحاجة ذلك •

وم المدرب                       • ا يق ة أو أحد أجزائه البدء في قراءة نص اللعبة قراءة معبرة، وعند الانتهاء من اللعب

ل المت   ي دلي ة ف اط ذات العلاق ة النش ى بطاق دربين إل اد المت ن  بإرش ا م راد فيه ا ي ل م درب؛ لعم

 .تطبيقات

 

 :توجيه نشاط المتدربين أثناء اللقاء التدريبي يتم من خلال -٣

 .تدريب وإشراف مباشر من قبل المدرب •

ك من                  • داعي وذل ال الإب يقوم المدرب بحفز المتدربين على إنتاج الأفكار الأصيلة، وممارسة الخي

 .خلال سماعهم لنصوص الألعاب والتفاعل معها

ى سلوآات                 • ة إل الات الإبداعي ك الخي ل تل ى تحوي يقوم المدرب بعرض بطاقات أنشطة تساعد عل

 .يمكن رصدها، وتقديم تغذية راجعة حيالها

 

رات المكتسبة،                 -٤ يم الخب ى تعم تهيئة الفرص للمتدربين بالتدريب عن طريق اللعب، وحفزهم عل

 .في مواقف حياتية مختلفة

 : رنامجالفئة المستهدفة لهذا الب) هـ

 شريحة آبيرة من المجتمع، فهو صالح للاستخدام          SCAMPERيستهدف برنامج سكامبر    

تم إجراء                          ى أن ي ة، عل ة الجامع ار وطلب ى الكب مع الأطفال بدءا من عمر ثلاث سنوات ووصولا إل

م                 إنني ل ه ف تعديلات طفيفة في تعليماته، ومن خلال مراجعتي للبرنامج،  والأدب التربوي المتعلق ب
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بعض               أل ق ب ا يتعل ا فيم ين، أم ي مع ين، أو مستوى عقل ى حصره في عمر مع حظ أي دليل يشير إل

 .الجوانب ذات البعد الثقافي فقد تمت معالجتها وفق الطرق العلمية

 

 :SCAMPERثالثا، أهداف برنامج سكامبر 

امج        أن برن ه ب ق ب وي المتعل امج والأدب الترب ل البرن راءة دلي لال ق ن خ تخلص م ن أن نس  يمك

 :  يسعى إلى تحقيق عدد من الأهداف أهمها ما يليSCAMPER سكامبر

ه من خلال                        • ة تعلم داع، وعملي ال والإب ر والخي دربين نحو التفكي دى المت بناء اتجاهات إيجابية ل

 .تبسيط المعاني، واستثمار الإمكانيات المتاحة

 .تنمية الخيال، وخاصة الخيال الإبداعي لدى المتدربين •

 .لتفكير بشكل عام، والتفكير الإنتاجي بشكل خاص لدى المتدربينتنمية مهارات ا •

 .تهيئة المتدربين لمهام الإنتاج والتفكير الإبداعي •

طة        • اب وأنش ل ألع منة داخ ار المتض د الأفك اليب تولي ة أس يمهم ممارس دربين وتعل اب المت إآس

 .SCAMPERسكامبر 

 .نزيادة فترات الانتباه، وبناء روح الجماعة لدى المتدربي •

 .إثارة حب الاستطلاع، وتحمل المخاطر، وتفضيل التعقيد، والحدس، لدى المتدربين •

 .فتح آفاق التفكير التباعدي لدى المتدربين من خلال ما يتم تقديمه أثناء اللقاءات التدريبية •

م في               • ديمها له مساعدة المتدربين على تعميم الخبرات المكتسبة في مواقف حياتية مختلفة، بعد تق

 .ات متنوعةسياق

 .إيجاد مستويات عالية من الطموح والآمال، وتعزيز مفهوم الذات لدى المتدربين •
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كامبر       امج س ه برن تند إلي ذي يس ي ال وذج العلم ا، الأنم ر   SCAMPERرابع ة التفكي ي تنمي  ف

 :الإبداعي
 

 

 

 )١(الشكل رقم 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

ل    يلاحظ من خلال الشكل السابق الأنموذج الذي استند إ ه بوب إبيري د  ) Eberle. B ،1997(لي عن

دليل     ا ل وذج وفق ذا الأنم ات ه ع مكون امل لجمي ي تعريف ش ا يل يأتي فيم امج، وس ذا البرن وير ه تط

 :البرنامج وهي آالتالي

 :SCAMPERقائمة سكامبر ) أ

دو، بمرح        " وتعني اصطلاحا     SCAMPERآلمة سكامبر    ..." الانطلاق، أو الجري، والع

 الحروف السبعة يشير إلى الحرف الأول من الكلمات أو المهارات التي تشكل   آما أن آل حرف من    

 : وهي آالتاليSCAMPERسكامبر " قائمة توليد الأفكار"في مجملها 
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دل              :Substituteالاستبدال   • ين ب  هو أداء الشخص لدور شخص آخر، أو استخدام شيء مع

ة. شيء آخر اك : وتتضمن التساؤلات التالي د؟ هل هن اذا بع اك وقت م ان آخر؟ هل هن مك

 .الخ...آخر؟

دا            :Combineالتجميع   • يئا واح بعض لتكون ش وتتضمن  .  هو تجميع الأشياء مع بعضها ال

ا هي          :  التساؤلات التالية  ما الذي تستطيع أن تجمعه؟ ما الذي يتقابل مع؟ ما هي الأهداف؟ م

 . الخ...الأفكار؟ ما هي المواد؟

من خلال تغيير . يف لملائمة غرض أو ظرف محدد هو التكي :Adjust, Adaptالتكييف  •

الي  . الشكل، أو إعادة الترتيب، أو الإبقاء عليه آما هو         ادة التشكيل؟ الضبط    : وتتضمن الت إع

 .الخ...أو التعديل؟ التلطيف؟ التسوية؟ الموافقة؟

وان أخرى، أو أصوات         : Modifyالتطوير   • هو تغيير الشكل أو النوع من خلال استخدام أل

 .الخ... أو حرآة أخرى، أو شكل آخر، أو حجم آخر، أو طعم آخر، أو رائحة أخرىأخرى،

ر  • ر     : Magnifyالتكبي ه أآث ه وجعل افة إلي لال الإض ن خ وع م كل أو الن ي الش ر ف و تكبي ه

 .الخ...ارتفاعا، أو أآثر قوة، أو أآثر سمكا، أو أآثر طولا

ل من  : Minifyالتصغير  • ون أصغر أو أق و تصغير الشيء ليك ه أصغر، أو ه خلال جعل

 .الخ...أخف، أو أبطأ، أو أقل حدوثا وتكرارا، أو أقل سماآة

ك التي       : Put to Other Usesالاستخدامات الأخرى    • ر تل استخدام الشيء لأغراض غي

ة     . وضع من أجلها أصلا     ا هي            : وتتضمن التساؤلات الآتي دة؟ م ا هي الاستخدامات الجدي م

 .الخ...متى يستخدم؟ وآيف يستخدم؟الأماآن الأخرى التي يستخدم بها؟ 

ة     . وهو الإزالة أو التخلص من النوعية     : Eliminateالحذف   • ا  : وتتضمن التساؤلات التالي م

 .الخ...الذي يمكن التخلص منه؟ ما الذي يمكن إزالته؟ ما الذي يمكن تبسيطه؟

ذي    : وتتضمن التساؤلات التالية  . وهو الوضعية العكسية أو التدوير    : Reverseالعكس   • ا ال م

ه   ذي يمكن قلب ا ال ب؟ م ى عق ا عل ه رأس ذي يمكن قلب ا ال ه؟ م ارج (يمكن إدارت داخل للخ ال

 .الخ... درجة؟١٨٠؟ ما الذي يمكن تدويره )والعكس

ر الخطة أو الشكل، أو        : Rearrangeإعادة الترتيب    • ديل أو تغيي وهو تغيير الترتيب أو التع

 .الخ...النمط، أو إعادة التجميع، أو إعادة التوزيع



 ٦٨١

 :العمليات المعرفية التي تسهم في التعبير الإبداعي) ب

ر ) ١ ة التفكي ار أو الخطط أو  : Fluent Thinkingطلاق ن الأفك ة م د مجموع ي تولي وه

 .النتاج، والهدف هو بناء مخزون آبير من المعلومات للاستخدام فيما بعد

 : ويمكن التعبير عنها في النقاط التالية

 . الأفكارحرية انسياب وتدفق •

 . توليد أآبر عدد من الأفكار •

 .إيجاد عدد آبير من الإجابات والردود المناسبة •

ر  ) ٢ ة التفكي واع      : Flexible Thinkingمرون ين أن ل ب ر والتنق ديل والتغيي ي التع وه

ة   ة والآراء المختلف باب المتناقض مل الأس ر ليش ي التفكي ول ف من التح ا يتض ر، آم التفكي

ة والجو اره   والخطط البديل ي اعتب ر يضع ف ن التفكي وع م ذا الن ف، وه ة للمواق ب المختلف ان

 . مجموعة من الأفكار ذات الطرق المتباينة

 :ويمكن التعبير عنها في النقاط التالية

 .التغيير والتعديل في أنواع التفكير •

 . إضافة آراء مختلفة •

 .البحث عن الخطط البديلة •

ز          وهي إنتاج الإجاب  : Originalityالأصالة  ) ٣ ة، والتي تتمي ات غير العادية وغير المتوقع

ة                . بالجدة، والتفرد  رة وإبداعي ة، ومبتك ر عادي ويمكن أن نعتبر الإجابات أصيلة إذا آانت غي

 .بطبيعتها

 : ويمكن التعبير عنها في النقاط التالية

 .إنتاج الردود والإجابات غير العادية أو غير المتوقعة •

 .الحداثة والتفرد •

ى التفصيلات  (لموسع التفكير ا) ٤ ى    : Elaborative Thinking) الميل إل درة عل وهو الق

وهذا يتطلب إضافة تفاصيل ضرورية إليه بهدف تحقيق        . إثراء الفكرة، أو الخطة، أو المنتج     

ي وصفها     ع ف رة أو التوس ة الفك ة، لزخرف تجابات أنيق ل التفاصيل اس ام، وتمث التواصل الت

 .والإضافة عليها
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 :عنها في ا لنقاط التاليةويمكن التعبير 

 .مراجعة وإثراء الفكرة، أو الخطة، أو الإنتاج •

 . جعل الفكرة البسيطة أو الإجابة البسيطة أآثر تقبلا بعرض تفاصيلها •

 .الاهتمام بالبعد الوصفي والتوضيحي •

 :التي تسهم في التعبير الإبداعي) الوجدانية(العمليات الانفعالية ) ج

ة،          : Curiosityحب الاستطلاع   ) ١ وهو سلوك استكشافي أولي موجه نحو اآتساب المعرف

دفاع              ويتضمن استخدام آل الحواس في البحث والاختبار والتأآد من صحة التخمينات، والان

 .نحو المجهول أو غير المألوف؛ لتحقيق الرغبة القوية في معرفة الشيء

 :ويمكن التعبير عنه في النقاط التالية

 . لمعرفة الأشياءالرغبة القوية والملحة •

 .التساؤل وآثرة النقاش والبحث •

 .القدرة على التفكير بعمق •

ة      ) ٢ تعداد للتعامل مع المخاطر المتوقع  Willingness to Take a Calculatedالاس

Risk :     ال اب احتم يرة،  وحس ة، والبص ؤ، والحكم ل، والتنب ى التأم تمل عل اط يش و نش وه

الإرادة والاستعداد ووضع          النجاح والفشل قبل وقوع الحدث،  ويتمي       ز من يتحمل المخاطر ب

ول       ظ وحب المجه دفة والح ل الص اب عوام ز بحس ا يتمي د، آم داف للمكاسب والفوائ الأه

 .والمغامرة وتحمل القلق، آل هذه صفات معروفة لكل من يتحمل المخاطر والمجازفات

 :ويمكن التعبير عنه في النقاط التالية

 . الخطأحرية التخمين، وعدم الخوف من •

 .التأمل، والتنبؤ، والتوقع •

 .حب المجهول، والمغامرات •

د  ) ٣ يل التعقي ول   : Preference for Complexityتفض تعداد لقب ة والاس و الرغب وه

ل للتمحيص والبحث عن                     التحدي، ويمثل الرغبة في العمل أو التعامل مع التفاصيل، والمي
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ن أن تظه   كلات الصعبة،  ويمك دة والمش ار المعق دة  الأفك ار معق كل أفك ي ش ديات ف ر التح

 .يصعب حلها أو مشكلات صعبة أو رسومات وتصميمات معقدة أو نظريات معقدة

 :ويمكن التعبير عنه في النقاط التالية

 .الرغبة في تنظيم وترتيب حالات الفوضى •

 .الرغبة في العمل مع آثرة التفاصيل والمشكلات المعقدة •

 .الاستعداد لقبول التحدي •

ا         :  Intuitionالحدس ) ٤ ة، وفهم اذ البصيرة وسرعة البديه ذي يتطلب نف وهو الإدراك ال

ة         ات المنطقي ع مستقلا عن العملي ة أو الواق زا مباشرا للحقيق م   : إذا. وتميي فهو الإدراك والفه

 .السريع والمباشر للمعرفة الجديدة غير المتعلمة

 :ويمكن التعبير عنه في النقاط التالية

 .نفاذ البصيرة •

 . الباطنيالحس  •

 .فهم وإدراك الأفكار، أو المعلومات باستقلال عن العمليات المنطقية •

 

 :SCAMPERخامسا، تعليمات برنامج سكامبر 

 :SCAMPERمعلومات عامة حول ألعاب سكامبر ) أ

ره أو                     SCAMPERألعاب سكامبر    .١ ة من عم ل في الثالث ل، طف ى الأق ى شخصين عل  تحتاج إل

عمر ـ بحيث يقوم الشخص الكبير بدور المدرب، وقد يقوم المدرب   أآبر وشاب أآبر منه ـ في أي  

الي                     دد المث ة شخص، إلا أن الع بقيادة متدرب واحد أو مجموعة من المتدربين يصل عددهم إلى مئ

 . متدرب تقريبا) ٣٥( في حدود SCAMPERللمتدربين في برنامج سكامبر 

ة آم       .٢ راءة نص اللعب تم       للبدء بلعب الألعاب يقوم المدرب بق درب، ويه ل الم ا هو موجود في دلي

اط               ثلاث نق ادة ب ا ع ات هو          (...) آثيراً للوقفات الضرورية التي يشار إليه ذه الوقف والغرض من ه

 .توفير الوقت للمتدربين؛ لتنفيذ التوجيهات والتعليمات التي يصدرها المدرب
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رة                     .٣ ئولية آبي ذا الشرط يضع مس ى المدرب    يجب مزاولة الألعاب بكل حماس وإعجاب، وه عل

فهو المسؤول عن آل ما يمكن فعله، ولا بد أن يكون مستعدا وراغبا في التفكير والـتأمل بكل فكرة           

ه في                      درة المدرب واستعداده ورغبت ى ق مهما آانت متطرفة أو عفوية، ويتوقف نجاح الألعاب عل

هم        ذلك يس ة ف ات الإيجابي اس والتوقع دفء والحم ب وال ان والح اره للحن ب وإظه اح  اللع ي نج ف

 .الألعاب

دربون                        .٤ دل الم د يع داعي، إذ ق ه الإب ر عن خيال ة للمدرب للتعبي نظام الألعاب يتيح الفرص الكافي

ذا          دربين، فه ن المت ة م ة معين ع مجموع ب م طتها لتتناس ا، أو أنش زاء منه اب أو أج بعض الألع

 .البرنامج من البرامج القلائل التي تشجع وتسمح بالإبداع

 :SCAMPERمدربين قبل التدريب على ألعاب سكامبر تعليمات هامة لل) ب

كامبر        .١ وذج س راءة نم م بق امج، وق وى البرن ى محت دا عل رف جي اول أن تتع ، SCAMPERح

 .والمنطلقات الفكرية التي على أساسها تم إعداد وبناء هذا البرنامج

رأ قواعد ألعاب سكامبر     .٢ رات ال    SCAMPERاق ذه التعليمات تصور التعبي رأ ه دما تق ي  وعن ت

 .آيف ستشعر تجاهها؟. سيظهرها المتدربون، وتخيل أنك طفل تستمع إليها لأول مرة

ل أنك                         .٣ بعض الوقت وتخي م توقف ل ال صغار، ث اقرأ اللعبة الأولى والثانية وآأنك تلعبها مع أطف

ذي   . طفل، ثم حاول أن تتخيل الصور التي سيراها الأطفال الذين ستلعب معهم  إن قياس الوقت ال

 . هذه اللعبة يساعد في تحديد الوقت الفعلي لممارسة اللعبةتحتاجه في

ذه                .٤ ى ه ة التي ستدربها عل دى المجموعة العمري اه ل رة الانتب درك وتلاحظ فت من المفيد جدا أن ت

ائق     ر دق دة عش ز لم ى الترآي ادرون عل ابعة ق ى الس ة وحت ر الخامس ي عم ال ف اب، فالأطف الألع

 .وقت المخصص للعبتقريبا، لذا فإنه من المفيد تحديد ال

ر       .٥ د والتفكي توى التجري زداد مس اب، وي ة الألع ي آتاب تخدمت ف اليب اس دة أس اك ع ظ أن هن لاح

 .التباعدي مع التقدم في الألعاب

تمتاع        .٦ ة اس اح ودرج ت المت ى الوق د عل طة تعتم ات الأنش ى بطاق دريب عل رات الت ظ أن فت لاح

 .المتدربين فيها
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 :SCAMPER ين قبل تدريبهم على ألعاب سكامبر تعليمات تقرأ بصوت واضح للمتدرب) ج

ة، سيطلب منك الانطلاق             SCAMPER    سنلعب لعبة من ألعاب سكامبر       ذه اللعب ، وعند لعب ه

ال     دما           . والتحليق في عالم من الخي ا عن ل للحدوث؛ ولكنن إن آل شيء قاب ال ف دما نستخدم الخي وعن

ر، و            ة نستمتع أآث دا             نتخيل حدوث أشياء غير عادية وغريب ا جي ذه الألعاب قواعد يجب أن نتبعه له

 .استمعوا لي وأنا أقرأ هذه القواعد

ي         • ه ف يء وأن تتخيل ذا الش ي ه ر ف ك أن تفك وب من ه، والمطل م عن يء وأتكل ن ش أخبرك ع س

 ...عقلك

ك            ... أحيانا سأطلب منك عمل شيء       • وم بعمل ذل وب منك أن تق يس المطل ه ل م أن ويجب أن تفه

 ...فقط تخيل أنك تفعله... قط أن تتخيل بأنك تفعلهالشيء فعليا، ولكن عليك ف

تكلم          ... تذآر أننا نتخيل بهدوء    • فقط يمكنك تحريك رأسك       ... فعندما أطلب منك عمل شيء لا ت

 ...لأسفل إذا آنت موافقا، وهزه من اليمين إلى اليسار إذا آنت غير موافق

ي تغمضها، أو   • ك لك ى عيني ك عل ل هي أن تضع آفي ة للتخي ك، أفضل طريق  أن تغمض عيني

ام،   ترخاء ت ة وتجلس باس ى الطاول ك عل م تضع ذراعي ة، ث ى أرضية الغرف دميك عل وتضع ق

 ...وعندما تفعل ذلك حاول أن تستمع لي لترى وتتخيل ما أقوله لك

ار     • ذآر بعض الأفك ك         ... أحياناً أطلب منك ت ى عقل دفق إل ار تت ك دع الأفك دما أطلب منك ذل عن

 ...وشاهدها في خيالك

ا آانت رؤيتك                        حاو • ر آلم ادة أآث ا آانت محاولاتك ج ة، فكلم رى الصور المتخيل ل جاهداً أن ت

 ...للصور أفضل وأآثر متعة

 :SCAMPERوصف عام لإدارة اللقاء التدريبي في برنامج سكامبر ) د

كامبر     امج س ول أن برن ن الق ة يمك ي الحقيق ن    SCAMPER ف ر م ى آثي اء عل ورة بيض ل ث  يمث

ل ي تعم رامج الت ا  الب ي إجراءاته ود ف د الجم ى ح اهيم، وتتصلب إل د المصطلحات والمف ى تعقي  عل

خلال اللقاءات التدريبية؛ لكي تكون منضبطة وإجرائية حتى وإن آان ذلك على حساب الهدف من                  

ومن هنا فقد توصلنا خلال مراجعتنا المعمقة للبرنامج والأدب التربوي المتعلق           . إعدادها وتطويرها 

لتقصي أثره إلى حقيقة مفادها أن المدرب هو الشخص  ) استطلاعية، ورسمية (ين  به وإجراء دراست  
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ار الأدوات  بة، واختي دير الوقت والإجراءات المناس دريبي، وتق اء الت ى إدارة اللق ادر عل د الق الوحي

ه،         دربين لدي ات المت ائص وإمكاني دة بخص ه الجي را لمعرفت بة نظ طة المناس داد الأنش ة وإع المعين

ل        وتقديره لظ امج الأصلي بوب إبيري د البرن ا أن مع دريبي، آم  Bob Eberleروف سير اللقاء الت

 .SCAMPER" قائمة توليد الأفكار"يشجع المدربين على تطوير البرنامج نفسه وإخضاعه على 

اء                      ا لإدارة اللق دا عملي ا عريضة يمكن أن تكون مرش   وفي هذا الصدد فإننا نحاول أن نقدم خطوط

ى أن                     SCAMPERنامج  التدريبي في بر   دنا عل ة سعودية مع تأآي ى عين ه عل ا بتطبيق د أن قمن ، بع

 :هذه الطريقة غير ملزمة للمدربين الآخرين، وهي آالتالي

 :المواد والأدوات المعينة •

مات     بعض الصور أو المجس تعانة ب ك الاس ر واضحة ويمكن ات غي اب آلم ي بعض الألع تجد ف س

أي     لتوضيحها وشرحها للمتدربين، إذ يمكن     وق الرأسي، أو ب  أن تشرحها باستخدام جهاز العرض ف

طريقة تراها مناسبة، فقط تأآد من أنها تساعد المتدربين على فهم الألعاب بشكل أفضل، ويجب أن                 

 .تعرف أن الإفراط في عرض الوسائل التعليمية المعينة قد يؤثر على الخيال الإبداعي

 :الإجراءات العملية •

ا١٥( • ة تقريب ع    تأآ)  دقيق م رحب بجمي دريبي، ث اء الت د اللق ريح لعق م وم ان ملائ أن المك د ب

ق           ن طري ة ع ة للعب م مقدم دم له م ق يهم ث ة عل وان اللعب رض عن م بع ديك، وق دربين ل المت

نهم                          ة والصور التي تعي م بعض الأمثل دم له اء ق ذه الأثن ذلك، وفي ه الاستهلال الموضوع ل

 . بالطريقة التي تراها مناسبةعلى أداء اللعبة بشكل مناسب، ويمكنك شرح ذلك

م               )  دقائق تقريبا  ٨( • ل له دربين بشكل حماسي وق والآن، : بعد تقديم الاستهلال قم بسؤال المت

، وبعد ذلك ذآر المتدربين بقواعد وتعليمات       "ثم أذآر اسم اللعبة   : " ما رأيكم أن نلعب لعبة؟    

 .اللعب

ا١٥( • ة تقريب ات ال)  دقيق دربين بتعليم ذآر المت د أن ت ك  بع ة وعلي راءة نص اللعب م بق لعب ق

رات صوتك     ك ونب ل قراءات ا يفضل أن تجع ات، آم ثلاث الخاصة بالوقف اط ال اة النق مراع

تح      دربين ف ن المت ب م ف واطل زء توق ة الج ي نهاي روء، وف نص المق ع ال رة تتناسب م معب

 موجودة  أعينهم، ثم قدم لكل منهم بطاقة النشاط ذات العلاقة، علما بأن جميع بطاقات النشاط    
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في دليل المتدرب، ثم حاول أن تشجع المتدربين على تنفيذ ما يرد في البطاقات بكل حماس،                

اء                     د الانته ه، وبع ة حيال ة راجع ديم تغذي لكي تتحول تلك الخيالات إلى واقع يمكن رصده وتق

ام ـ يمكن أن ينطبق      .استأنف الجزء الآخر من اللعبة بقي أن نقول إن هذا الإجراء ـ بشكل ع

 .لى جميع أجزاء اللعبةع

بعد الانتهاء من آخر بطاقة نشاط في اللعبة، يمكن أن تختتم اللقاء التدريبي             )  دقائق تقريبا  ٧( •

م وضع                    د ت ه ق ا بأن دربون، علم ه المت ام ب ذي ق بجملة قصيرة تعزز من خلالها قيمة العمل ال

ك أن تكلفه       ا يمكن رض، آم ذا الغ ا له د به ن أن تسترش ي يمك ل الت ات بعض الجم م بواجب

 .الخ...منزلية

 :سادسا، اللعبة التدريبية الأولى

 الآيس آريم

 ... هل أنتم جاهزون؟

 ...هل أعينكم مغلقة؟

 ... هز رأسك من الأعلى إلى الأسفل للإجابة بنعم

 ... حسنا، تخيل أن لديك طبقا مليئا بالآيس آريم، أمامك على الطاولة

 ...هل ترى الطبق؟

 ...لطبقهز رأسك إذا آنت ترى ا

 ...ما هو طعم الآيس آريم؟ أجب على هذا السؤال بينك وبين نفسك

 ...ضع ملعقة على الطاولة بجانب طبق الآيس آريم

 ...والآن امسك بالملعقة وتذوق الآيس آريم

 ...هل الطعم لذيذ؟

 ...قم بأآل آل الآيس آريم الموجود في الطبق

 ...إذا آنت قد أآلت آل الآيس آريم... ابة بلاهل بقي بعض الآيس آريم في الطبق؟ هز رأسك للإج

 ... والآن افتح عينيك

 ...هل عرفت طريقة اللعب؟
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 ... هل لديك أي استفسار عن طريقة اللعب؟

 

د         • ب أن يتأآ امج، ويج ات البرن دربين بتعليم ع المت ة جمي ن معرف د م ط للتأآ ة فق ذه اللعب ه

ئلة            المدرب من أن المتدربين قد فهموا تعليمات البرنامج        ى طرح الأس ، ويجب أن يحثهم عل

ول المدرب             دربين يق والآن هل رأيت   : حول التعليمات، وفي حال عدم تساؤل أي من المت

آل ما عليك فعله فقط أن تغمض عينيك وتستمع         "سهولة التعليمات؟ ثم يذآرها بشكل موجز       

ال الم الخي ي ع ق ف م تحل اتي، ث درب"لتوجيه ول الم م يق تعدو: ، ث ا مس د أنن ن الآن أعتق

 .SCAMPERوجاهزون، هيا لنلعب أول لعبة من سكامبر 

 

 :المراجع العربيّة والأجنبية

 :أولاً، المراجع العربيّة 

د اللطيف                        ة، عب ة و خليف د و يوسف، جمع السيد، عبد الحليم و عبد الحميد، شاآر والصبوة، محم

ام     ). ١٩٩٠).(محررون (وعبد االله، معتز والغباشي، سهير     نفس الع م ال اهرة    .عل دار غريب   : الق

 للطباعة والنشر 

 .دار وائل للطباعة والنشر: عمان. مقدمة في الإبداع). ٢٠٠٢(السرور، ناديا

زي، صالح ا    ). ١٩٩٤.(العن ا يراه تقبلية آم اتهم المس وقين واحتياج ة المتف ة الطلب ع رعاي واق

يج العر        . التربويين في دولة الكويت     ة الخل ر منشورة، جامع الة ماجستير غي لمانية ،   رس ي، الس ب

 .مملكة البحرين

 .دار الفكر للطباعة والنشر: عمان. الإبداع). هـ١٤٢٣(جروان، فتحي

 .دار الفكر للنشر والتوزيع:  عمان.تعليم التفكير مفاهيم وتطبيقات). ٢٠٠٢(جروان، فتحي

انية الدار المصرية اللبن  :  القاهرة .دراسات نفسية في الإبداع والتلقي    . )١٩٩٩(سويف، مصطفى   

 .للطباعة والنشر

ه المحوسبة      : الموهبة و الإبداع  ).١٩٩٢(صبحي، تيسير  ان . طرائق التشخيص و أدوات دار : عم

 .التنوير العلمي، دار إشراق
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ان  يس، آوفم اف     ). ٢٠٠١(فيل ى اآتش ات إل اء والأمه ل الآب وب؟ دلي ك الموه ى طفل ف ترع آي

 .دار الزهراء: الرياض). ترجمة عبد الغفار الطماطي(أطفالهم الموهوبين ورعايتهم

 

 

 :ثانياً، المراجع الأجنبية 

 

Eberle, B. (1996). Scamper on: mor Creative Games for 

imagination development. Waco. TX: Prufrock Press. 

 

Eberle, B. (1997). scamper: Creative Games and activities for 

imagination development. . Waco. TX: Prufrock Press. 

 

Glenn, R . E.(1997). SCAMPER for student creativity. Education 

Digest, Feb97, Vol. 62 Issue 6, p67, 2p 

 

Gladding, S. T &Henderson, D. A. (2000). Creativity and Family 

Counseling: The SCAMPER Model as a Template for 

Promoting Creative Processes ,Family Journal, Jul2000, Vol. 8 

Issue 3, p245, 5p. 

 

Robert E Glenn (1997). SCAMBER for Student Creativity. The 

Education Digest. Ann Arbor. 

 

Jerry Flack (1996). Bringing out the best!.Teaching Pre K-8. 

Norwalk: Vol. 26, Iss.8; pg. 58, 3pgs. 



 ٦٩٠

 

Michalko, M.(2000) . Four Steps Toward Creative Thinking.  

Futurist, Vol. 34 Issue 3, p18, 4p, 3 diagrams. 

  

Westberg, K. L. (1996). The effects of teaching students how to 

invent. Jounal of Creative Behavior.30,4,249-267. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ٦٩١

 

 

 

 

 

 

المــلاحــق
اب البر (*)  اقي ألع ى ب وذج عل مآنم طته، ت امج وأنش ن

ا يح لن ة إذا أت من الورق دم ض د تق ة، ق اق أول لعب إرف
 مزيدا من الوقت ، ، ،
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 :اللعبة الأولى

 صندوق الكرتون
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 : اللعبة الأولى

 صندوق الكرتون
 

 

 

 

 

 

 



 ٦٩٤

 
 :الاستهلال

ون ي توضع في صناديق الكرت ياء الت رة هي الأش ك . آثي ر في بعض تل نكم التفكي هل يمك

ياء               الأشياء؟ يمكننا أن نأخذ بعض الأشياء الموضوعة في صندوق الكرتون، آما يمكننا أن نضع أش

ون         . أخرى فيه  ل صندوق الكرت ى    ولكن هل نستطيع تحوي  الصغير إل

صندوق آبير؟ أو هل يمكننا أن نستخدم صندوق الكرتون استخدامات          

فهذا ليس صعبا ... بالتأآيد إننا نستطيع... أخرى آأن يكون بيتا للقطة؟    

 ...إذا استخدمنا خيالنا

 

 صندوق الكرتون؟: والآن ما رأيكم أن نلعب لعبة
 : عزيزي المدرب

 .اللعبة أو استئناف أي جزء منهاذآر المتدربين بقواعد اللعب قبل بدء 

 

 ... تخيل أن معك صندوق آرتون آبير

 ...ضع صندوق الكرتون أمامك

 ...اجعله في الحجم الذي تريده أنت

 ...اجعل صندوق الكرتون أآبر وغير لونه

ر عدد           ل أآب والآن، تخيل أنك تضع بعض الأشياء في صندوق الكرتون، تخي

 ...مكنك وضعها في صندوق الكرتونممكن من الأشياء الجيدة التي ي

 ...ضع الأشياء داخل صندوق الكرتون

 ...استمر في وضع الأشياء في صندوق الكرتون حتى يمتلئ

 ...والآن اجمع أشياء أخرى وضعها فوق صندوق الكرتون الممتلئ أصلا

 ...استمر في جمع الأشياء وضعها فوق صندوق الكرتون

 ...هل أصبحت الأشياء مرتفعة وعالية؟

ول
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 ...والآن، اجعل آل شيء في صندوق الكرتون أو فوقه يختفي

 ...هل الصندوق فارغ الآن؟

 ... خذ صندوقا طويلا وضع له عجلات

 ... حوله إلى سيارة

 ...اجعلها سيارة حمراء

 ...ارآب سيارتك وقم بقيادتها داخل الغرفة

 ...والآن، أوقف سيارتك واخرج منها

 ...فةادفع سيارتك إلى خارج الغر

 

 ... والآن، هل أنت مستعد لعمل شيء آخر؟ 

 ... خذ صندوقا آرتونيا آخر واصنع منه بيتا للقطة

 ...ضع القطة في بيتها

 ...ليكن لون القطة بنيا وشعرها طويلا

 ... أطلق اسما على القطة

 ...نادي القطة باسمها واجعلها تموء ثلاث مرات

 ...إنها قطة لطيفة: دلل القطة وقل لها

 "...باي باي: "  قدم لها بعض الطعام وقل لها

   

 ... والآن احضر آرتونا طويلا وعريضا ثم اصنع منه ثلاجة

 ...بمفصلاتاصنع للثلاجة بابا 

 ...افتح الباب

 ...هل أضاء النور؟

 ...ضع بعض الأرفف للثلاجة

 ...ضع أنواعا مختلفة من الخضار على الرف

 ... ثلاجة وحدد ماذا ستأآل على الغداءانظر إلى الطعام الموجود في ال
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 ...اقفل الباب وارجع مرة أخرى عندما تكون جاهزا لإعداد الغداء

 

  ...مرآبة فضاء احضر صندوقا آرتونيا آخر وسنصنع منه 

 ...اصنع باب ونوافذ للمرآبة

 ...ادخل إلى مرآبتك وأغلق الباب

 ... تضيءوآبساتح احضر آرتونا صغيرا واصنع منه لوحة تحكم بها مفاتي

 ...اجلس في مقعدك ثم اربط حزام الأمان

 ... هل أنت مستعد للانطلاق؟

 ...استخدم لوحة التحكم ثم اضغط على الزر الذي يشغل المرآبة

... ٠ – ١ – ٢ – ٣ – ٤ – ٥ – ٦ – ٧ – ٨ – ٩ – ١٠ ابدأ بالعد التنازلي     

 ...انطلاق... تشغيل

 ...انظر من النافذة

 ...رض صغيرة؟هل أصبحت الأ

 ...فك الحزام ثم تجول في غرفة القيادة

 ...در بالمرآبة حول القمر

 ...خذ دورة أخرى حول القمر ثم عد إلى الأرض

 ...ابدأ في تخفيف السرعة للهبوط

 ...اهبط بالمرآبة على سطح الأرض

 ...اخرج من المرآبة ثم تفقدها

 ...هل تشعر بالمتعة في العودة إلى الأرض؟

 

 :المدربعزيزي 

ول     أن تق دريبي ب اء الت تم اللق ن أن تخت ياء     : يمك ل الأش ل آ ا عم م؟ يمكنن ا رأيك والآن م

 ..إذا استخدمنا خيالنا... باستخدام صندوق الكرتون 
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 :عزيزي المتدرب

ن            ندوقا م ل ص ة، أن تتخي ن اللعب زء م ذا الج ي ه ال ف ك المج يح ل د أت لق

ر من                آما أ . الكرتون، وتكبره، وتغير لونه    ذا الصندوق الكثي ك أن تضع في ه تيح ل

أة جعلت                   ى، وفج ى الأعل الأشياء حتى امتلأ، ثم قمت بوضعها فوقه حتى ارتفعت إل

ي   ون يختف وق صندوق الكرت ل وف يء داخ ل ش ع   . آ ماء جمي ك أس ة ل احة المتاح ي المس ب ف والآن أآت

 .الأشياء التي قمت بوضعها داخل أو فوق الصندوق

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
. 
 

 

 

 

 

 :اللعبة الأولى

 )١ـ ١(بطاقة نشاط 

 :ملاحظات المدرب



 ٦٩٩

 

 

 

 
 

 :عزيزي المتدرب

يارة       ون س ي يك ون لك ور صندوق الكرت ة، أن تط ن اللعب زء م ذا الج ي ه ال ف ك المج يح ل د أت لق

في المرات القادمة ستقود سيارتك الحمراء . حمراء، آما أتيح لك أن تتجول في هذه السيارة داخل الغرفة   

ذآرها في         في أماآن متنوعة ومختلفة، حاول أن        م ب م ق تفكر في جميع تلك الأماآن التي ستذهب إليها، ث

 :المساحة التالية
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :اللعبة الأولى

 )٢ـ ١(بطاقة نشاط 

 :ملاحظات المدرب
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 :عزيزي المتدرب

لقد أتيح لك المجال في هذا الجزء من اللعبة، أن تستخدم صندوق الكرتون في               

ا أنك                 ا للقطة، آم ه بيت دليلها       شيء آخر، لأنك صنعت من  .حظيت بفرصة تسميتها وت

ا عن           ر من خلاله والآن في المساحة المتاحة لك حاول أن تفكر ثم ترسم صورة تعب

م                      دين ول هذه القطة، وضع أسفل هذه المساحة عنوانا أو اسما لها، حاول أن تكون الرسمة والاسم جدي

  .يخطرا في بال أي من زملائك

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ....................................: الاسم
 

 

 

 

 

 

 

 :اللعبة الأولى

 )٣ـ ١(بطاقة نشاط 

 :ملاحظات المدرب
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 :عزيزي المتدرب

ون                   ة، أن تجعل صندوق الكرت لقد أتيح لك المجال في هذا الجزء من اللعب

ياء    ن الأش ر م داخلها الكثي ف، وب اب، وبعض الأرف ا ب ة له ي .ثلاج ر ف  والآن فك

 .الإضافات والتحسينات التي يمكن أن تجريها على الثلاجة لكي تكون أفضل
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :اللعبة الأولى

 )٤ـ ١(بطاقة نشاط 

 :ملاحظات المدرب
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 :عزيزي المتدرب

لقد أتيح لك المجال في هذا الجزء من اللعبة، أن تصنع من صندوق الكرتون 

ر عدد        .مرآبة فضاء، آما أنك قد حظيت برحلة فريدة حول القمر           والآن فكر في أآب

 .ق الكرتونمن الأشياء التي يمكن أن تصنعها باستخدام صندو

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 :اللعبة الأولى

 )٥ـ١(بطاقة نشاط 

 :ظات المدربملاح
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